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Namen:

V&
DBV

DEUTSCHER BRIDGE-VERBAND S

Kathrin & Sandro

Grundsystem: 5er-Oberfarben, 2/1 Gameforcing

1er-Erdffnungen: Mindestiange: 14:[2]14:[4] 1vE| 1a: @

1 &: |11+F, kann langere ¢s halten

Antw.: | [ny. Minor, 24 /v/a 5-8F, 6er, danach Ogust

1¢: |11+F

Antw.: | Iny. Minor, 2v/a 5-8F, 6er, danach Ogust, 3% 9-11, 6er

1v: |11+F

1SA forcing 6-12 (kann 3erv halten), 2v 8-10, 2SA Jacoby

1a: |11+F

Antw.: | 1SA forcing 6-12 (kann 3era halten), 2a 8-10, 2SA Jacoby
1SA | inNichtgefahr: | 1547 | inGefahr: | 15417
________ leines Single méglich: | | Single Topfigur méglich: | X
5-er Oberfarben enthalten: regelmaRig: selten: | X
Antw.:

non-f. Stayman; 2a INV oder eine UF, schwach; 3&/¢ nat INV.
4%/¢: v/ato play oder Si

2er-Eroffnungen:

2 &: |starkste Ansage, mind. Beliebiges Semiforcing

Antw.: |24 = Relais, danachKokish

26 |W2inOF ]
Antw.: | 2 /s, 3v/a pass/correct, 2SA starkes Relais (15+),

4 ¢ (%) reiz deine Farbe (im Transfer)

2 v: |beide Oberfarben mind. 5-4, unter Eréffnungsstarke

Antw.: | 2GA starkes Relais, 3UF nat, forcing

2 a: | 2Farber mit Pik und einer UF, 5-5(4), unter Eroéffnungsstarke

Antw.. | 2SA starkes Relais, 3 pass/correct; 3¢ einl. mit v; 3% einl. mit &
2 SA:|20-21, 5er OF moglich
Antw.:

Puppet-Stayman, Transfers, 3a Transfer auf 3SA; 3SA 5a-4v

Besonderheiten bei Eroffnungen auf hoherer Stufe:

| 3SA Gambling

Sonstige Konventionen:

Walsh, Splinter, RKCB - 4130, Lebensohl, Drury, Gazzilli

Gegenreizung gegen naturliche Farberoffnung:

ab verspricht: Oberfarben:

Farbgegenreizung auf 1er Stufe mit | 8 |bis| 17 |Pkt
10 | bis | 17 | Pkt.
| an Gefahrenlage angepasst |

Weiterreizung: |
2.Hand: [ 15-18 |4.Hand: [(10)11-14 | 14

|Transfers (unmogl Transfer—Stayman)

Informationskontra:

Werte: |:|

Farbgegenreizung auf 2-er Stufe mit |

Stil der Gegenreizung:

1 SA Gegenreizung: Punktspanne in

Gegenreizung gegen 1 SA Eroffnung:
Multi Landy, X = Strafe

Andere Gegenreizungen: (z.B. gegen starke % oder Sperransagen)
Timbuktu gegen starke Treff

Michaels mit Fokus auf Oberfarben

Ausspiele gegen Farbkontrakte: (Anderungen ankreuzen bzw. erganzen)

Héchste der Sequenz: AK53, KDB7, DB984, 10986 |

[ ] Zweithdchste der Sequenz: AKD6, KD106, DB986

Hochste der inneren Sequenz: KB109, D1097 |
I:l Zweithochste der inneren Sequenz: KB107, D10963 |

3./5.: |:| 4.hochste: |:| 2./4.: Sonstiges: | |

Besonderheiten und Abweichungen bei SA- Kontrakten

Markierung gegen Farbkontrakte:

Hoch: |:| Niedrig Sonstiges: | |
Hoch: |:| Niedrig Sonstiges: | |

Abwirfe: |3, 6, 9 direkte Marke; umliegende Karten = LAV |
Besonderheiten und Abweichungen bei SA-Kontrakten:

Positive Karte

Gerade Lange




