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♠•♥•♦•♣•	Das	gut	geplante	Alleinspiel	

	 Sobald	das	Ausspiel	 erfolgt	 ist	und	der	Partner	 sein	Blatt	offen	auf	den	
Tisch	legt,	überlegt	sich	der	gute	Bridgespieler	einen	Plan,	wie	er	im	Alleinspiel	
vorgehen	soll.		
	 Im	 Spiel	 ohne	 Trumpf	 zählen	 er	 zuerst	 Sofortstiche	 um	 sich	 einen	
Überblick	 der	 Lage	 zu	 verschaffen.	 Danach	 kann	 man	 besser	 beurteilen,	 an	
welcher	Farbe	gearbeitet	werden	muss,	um	die	benötigten	Stiche	zu	entwickeln	
Beispiel:	
Ihr	Blatt:	
♠	K	D		
♡	A	K	B	10	
♢	A	K	9		
♣	K	D	B	10	
	

	__	Sofortstich(e)	
	__	Sofortstich(e)	
	__	Sofortstich(e)	
	__	Sofortstich(e)	

In	 Pik	 kann	ein	weiterer	 Stich	
entwickelt	 werden,	 in	 Coeur	
bis	 zu	 zwei	 zusätzliche	und	 in	
Treff	drei.	

	
	 Im	Spiel	mit	Trumpf	hilft	folgende	Checkliste:	
	

1. Ein	Haupt-	&	Nebenblatt	bestimmen	
a. Die	Seite	mit	den	meisten	Trümpfen	wir	zum	Hauptblatt	bestimmt.	

2. Der	Alleinspieler	zählt	die	Verlierer	aus	Sicht	des	Hauptblattes.	Das	sind	
Karten,	die	keinen	direkten	Stich	erzielen	können.	

3. Der	Alleinspieler	versucht	die	Verlierer	entweder	
a. auf	Gewinner	des	Nebenblattes,	oder	
b. durch	 Schnappen	 mit	 den	 Trümpfen	 des	 Nebenblattes,	 also	 der	

kurzen	Trumpfseite,	zu	entsorgen	
4. 	Ist	3.b.	nicht	nötig,	soll	der	Alleinspieler	zuerst	die	Trümpfe	des	Gegners	

ziehen.			
	

1)	Ohne	Trumpf,	Ausspiel	Pik	Bube.	Bitte	planen	Sie	mithilfe	der	Liste	ihr	Abspiel.	
West:		 	 	Ost:	 	 		

♠	A	K	3	2	
♡	A	6	5	2	
♢	A	K	2	
♣	K	D	

♠	D	
♡	9	8	7	
♢	D	9	8	2	
♣	B	10	9	8	7	

Sofortstiche?		
Arbeitsfarbe?	
		
Gesamtstiche?		
		

	



♠	♡	♢	♣	Sandro	Bohnsack	

	

2)	Ohne	Trumpf.	Nord	spielt	Pik	Dame	aus.	Bitte	planen	Sie	das	Alleinspiel.	

West	
♠	A	K	2	
♡	K	B	10	4	
♢	A	K	2	
♣	B	5	2	

Ost	
♠	4	3		
♡	A	D	7		
♢	9	8	
♣	A	D	10	9	7	

Sofortstiche?		
Arbeitsfarbe?		
	
Gesamtstiche?		
	

	

3)	♠	ist	Trumpf.	Nord	spiel	Coeur	Ass	aus.		

West	
♠	D	B	2	
♡	D	B	10	6	
♢	B	10	9	
♣	A	K	2	

Ost	
♠	K	10	5	4	3		
♡	9	8			
♢	A	K	D	
♣	B	10	9	8	

Hauptblatt/Nebenblatt?		
Verlierer?		
Wie	entsorgen?		
Trümpfe	ziehen?		
Wie	viele	Stiche?		

	

4)	♠	ist	Trumpf.	Bitte	planen	Sie	das	Alleinspiel.	

West	
♠	D	B	8	
♡	B	
♢	A	K	10	9	7	
♣	A	D	2		

Ost	
♠	K	10	9	3	2	
♡	9	8	7	
♢	3		
♣	K	B	8	7	

Hauptblatt/Nebenblatt?		
Verlierer?		
Wie	entsorgen?		
Trümpfe	ziehen?		
Wie	viele	Stiche?		

	

5)	♡	ist	Trumpf.	Bitte	planen	Sie	das	Alleinspiel.	

West	
♠	3	
♡	B	10	9	5	
♢	A	K	D	10	9	
♣	A	3	2	

Ost	
♠	10	9	8	2		
♡	A	K	D	8	7	6		
♢	3	2	
♣	K		

Hauptblatt/Nebenblatt?		
Verlierer?		
Wie	entsorgen?		
Trümpfe	ziehen?		
Wie	viele	Stiche?		

	
	 	


